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4. Faz Ogrenme Hikayeleri ve Aktiviteleri

Subat 2013'te baglayan 4. Faz igin Ogrenme Hikayeleri ve Ogrenme Aktiviteleri.
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Aciklamalar

Bu fazin Ogrenme Hikayeler ve Aktiviteler "gergek diinya" zorluklari (izerine odaklanir, yani,
ogrencilerin sosyokdltirel baglamlar ile ilgili ve kisisel olarak onlara anlamli gelen guglikler.
Ogrenciler, kisisel olarak anlamli zorluklari segerek veya bir hedef kitlenin sorunlarina yénelik
konulari ele alarak, gercek sorunlar tizerinde galisirlar. Kisisel 6grenme hedeflerine gelecekteki
6grenme hikayelerinin daha guigli bir zemin olusturmasi icin, kisisel deneyimlerinizi bloga yorum
veya iTEC planlama araci “Composer”a girigler olarak ekleyin.

Bu aktiviteler, 6gretmenin rolint kapsamli bir sekilde genigletmeye odaklanir. Her aktivite, dijital
ve pedagojik yeterlilikler de dahil 6gretmenlere kendi uzmanliklarini gelistirmeleri icin dneriler
saglar. Cesitli dizeylerde 6grencileri desteklemede ve farkli rolleri benimsemede 6gretmenler
de zorlanmaktadir. Ogretmenler, her seyden 6nce, ilham saglayicisi olarak hareket etmeye
davet edilir. Ayrica aktiviteler yoluyla proje ¢alismasi ile ilgili temel varsayimlari sorgulayarak
ogrencilerin elestirel disiinme becerilerini ve eylemlerini yansitma ve elestiri yeteneklerini
geligtirmeleri igin, 6gretmenlerden dikkatle o6grencileri dinlemeleri, aktiviteleri 6grencilerin
bireysel ihtiyaglari ve ilgilerine ydnelik olarak sekillendirmeleri ve dgrencilere kogluk yapmalari
istenir. Aktiviteler daha fazla diastinmek igin ve onlari destekleyici iddialarini glglendirecek veya
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zayiflatacak kanit toplamalari igin daha zorlu 6grenciler ister, temelde bir nedeni savunmalarini
gerektiren durumlar igin 6grencileri hazirlar. Son olarak, 6gretmenin rolu 6grencilere okul
disindan insanlarla iletisim saglamalarinda ve isbirligi yapmalarinda kogluk ederek 6grenmeyi
okul duvarlarinin 6tesine yaymaktir. Bu iletisimler sayesinde, ogrenciler kendi prototipleri,
kavramlari ve ¢alismalari ile ilgili zorluklarda derinlemesine anlayisa sahip insanlar ile tartisabilir
ve anlamli 6neriler veya yapici elestiriler alabilirler.

Ogretmen rollerine genel bir bakis

Geligsme-Ogretmenin uzmanlik ve yeterliligini genigletme

Esinlenme - deneyimlerin Paylasimi ve anlamli bir gabanin bir pargasi olma hissi uyandirmak
Kogluk Yapmak-Ogrencilere 6§t ve rehberlik sunmak. Ogrencileri okul digindan insanlar ile
bir araya getirmek

Dinlemek-Sinif aktivitelerini sekillendirirken égrencilerin ilgi ve ihtiyaglarini dikkatlice hesaba
katmak

Sorgulamak- Ogrenci varsayimlarini acik uglu sorular sorarak gelistirmek.
Desteklemek-Aktivitelere katilimi desteklemek igin pratik yardimlar sunmak.
Degerlendirmek-isbirlikci olarak hazirlanmis kriterlere bagli olarak égrencilerin basarilarini
degerlendirmek
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Ogrenme Aktiviteleri genglerin kisisel gelisimlerini destekleyen etkin pedagojik deneyimlerin
geligtirimesinde 6gretmenlerin uzmanliklarina riayet eder. Aktiviteler bir Ogrenme Hikayesinin
bolimlerini uygulama yollari dneren ilham verici materyalidir. Ogretmenler bir 6grenme hikayesi
uygulamasini kendi sinifi baglamina daha iyi uydurmak icin aktiviteleri degistirebilir. Aktiviteler
esin kaynagidir, recete dedildir. Daha iyi bir Avrupa okul ortami sunmak igin sadece yorumlar
alma ve degisiklikler yoluyla, aktiviteleri bigimlendirebiliriz. Ogretmenlere, Diger iTEC
ogretmenleri ve ortaklari ile gesitli online kanallar yoluyla aktif katim saglamalarini dneriyoruz.
Bu faz toplam dért Ogrenme Hikayesi ve dokuz Ogrenme Aktivitesinden olugmaktadir.
Yukaridaki resim bir Ogrenme Hikayesini gerceklestirecek Ogrenme Aktiviteleri akigini Gosterir.

Ogrenme Hikayelerine Genel Bakis
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Bir Hikaye anlatmak —Gdrsel-isitsel aracglarla Akademik bir konu anlatma.
Bir Nesne olusturmak —Somut bir tasarim gelistirme.
Bir oyun olusturmak — Eglenceli bir etkinlik olugturma.

Ogrenme Aktivitelerine Genel Bakig
Hayal Et - Bir Tasarim 6zetini tanitma, anlama ve sorgulama.
Arastir (Karsilastirma/Gozlem)- Tasarim 6zeti ile alakal bilgi toplama.
Haritala - Toplanan bilgiler arasindaki baglantilari anlamak igin zihin haritalari olusturma
Yansit - isitsel ve gérsel yansitma ve geri dénitler kayit etme.
Yap - Bir tasarim olusturma.
Sor - Tasarimin gelecek kullanicilarini temsil edebilecek kisilerle atolye galismalari yapma.
Goster — Bir hedef kitleye tasarimlari sunma ve yayinlama.

isbirligi yap - Diger okullarin égrencileri ile konu odakli isbirlikleri olusturma.

Uc 6grenme hikayesinden birini gerceklestirmeyi segmek mumkindir. Ayrica, bir aktiviteyi
gerceklestirmek igin tek bir dogru ya da en iyi yol yoktur. Ogrenme aktivitelerini gergeklestirmek
igin farkli araglar ve uygulamalari segmek mumkindir. Ornegin, eger acele ediyorsaniz,
ogrenme hikayelerini kisaltmak mimkindir ve planlamaya odaklanip Ogrenme Hikayesinin
uretim yonunu tamamen atlayarak sadece, Hayal Etme, Arastirma, Haritalama ve Yansitma
aktivitelerini gercgeklestirin. Eger ¢ok motiveli iseniz, 6grenme hikayeleri birlegtirilebilir de.
Ornegin, "Bir Nesne olusturma" hikayesinde olusturulan islenmis 3D modelli bir nesne "Bir
Hikaye Anlat" hikayesinde olusturulan bir dijital film serisi olarak yayinlanabilir.

iTEC 6grenme aktivitelerini gergeklestirmelerinde 6gretmenleri desteklemek igin birkag dijital
arag gelistirme Uzerinde c¢alismaktadir. Bu araclar sunlardir TeamUp, ReFlex ve iTEC Widget
Store. Pilot calisma sirasinda bu araclari kontrol etmek ve kullanmak énemle tavsiye edilir.
Hangi zamanlarda araglarin kullanilabilir oldugundan Pilot materyalinde bahsedilmistir.

4. Faz Ogrenme Hikayeler

Bir hikaye anlatma

Bu hikayenin benzersiz kalitesi onun anlatma ve dijital hikaye anlatimina odaklanmasidir. Hos
bir sekilde bir konuyu iletmek veya ebeveynler veya diger yetiskinler gibi bir hedef kitleyi ikna
etmek butln ilgi alanlari ile alakali hikaye anlatmayr 6grenmek genel bir uzmanlik becerisi
olarak dusundulebilir. Bu 6grenme hikayesi hikaye anlatimini anlamli bir 6grenme deneyimi
olarak aktarir ve hikaye anlatimi ve hikayenin butin konu alanlari ile ilgisinin nasil oldugu
konusundaki sorulari cevaplar. Dijital hikaye anlatimini kullanmak 6grencileri motive edebilir ve
geleneksel olmayan galigma ve aktivitelere olanak saglar.
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Hikaye anlatimi tasarim oOzeti- Bes dakikadan fazla olmayan kisisel bir deneyim ile alakall
bilimsel bir fenomeni igeren ilgi ¢ekici bir video hikaye hazirlayin. Bir hedef kitle segin ve
izleyicilerinize hikayeyi ilgi uyandirici, gercekten dogru ve anlasilir bir sekilde anlattiginizdan
emin olun.

HAYAL ET- Bir fen 6gretmeniyim. Medya calismalari 6gretmeni ile birlikte, 6grencilerimi
surtinme kavrami konusunda ilgi ¢ekici kisa video hikayeleri olusturmaya tegvik ediyorum.
Ogrencilerime tasarim 6zetini verdim ve yasitlarini hedef kitle olarak segmelerini dnerdim.
Ogrencilerime bir kag ilham verici video hikaye izlettim ve her bir potansiyel iletisim metodunu
tartisma ile devem ettik, boylece 6grencilerimin medya okuryazarligini ve ayni zamanda bilim
anlayislarini gelistirmeyi hedefledik. medya ¢alismalari 6gretmeni ve ben bunun &grencilerin
anlatim becerilerini ve bilimsel kavramlar ile mesgul olmalarini derinden destekleyecegi
konusunda karar birligine vardik. ilk derste dgrencilerimden video hikayelerinin ne konuda
olacagini hayal etmelerini istedim. YANSIT — Her bir 6grenci ilk yansitmalarini ve bunun yani
sira bir zaman kapsulu gibi hayal asamalarini dersin sonuna kadar Reflex i kullanarak kayit
eder.

KESFET- 6grencilerimden ev 6devi olarak 6rnedin evde, okul sonrasi kulliplerde veya halk
kutuphanelerinde kendi videolari i¢in ilham olabilecek ilgi ¢ekici bilim videolarini bulmalarini,
izlemelerini ve gbdzden gecirmelerini istedim.  Ogrencilerim ayni zamanda, ilgili araclari
anlamaya galisarak, onlarla nasil deney yapacaklari ve onlari hikayelerinde nasil kullanacaklari
konusunda bilgi sahibi olup kendi bilim hikayeleri ile yakindan alakali olacaklar. YANSIT-
Ogrenciler bulgularini ve kendi hikayeleri igin ilk fikirlerinin ne oldugunu yansitacaklar.

HARITALA-Okula geldiklerinde, biitiin 6grenciler bulgularinin zihin haritalarini olustururlar ve
video hikayeleri icin hikaye panolari olusturmaya baslarlar. Hikaye panolari sahne c¢izimlerini,
video gegiglerini gosterir ve ¢cekim yerlerini, ses bilgisi, aktérlerin konusma diyaloglarini, ifade ve
hareketleri tanimlar. Hikaye panolari tamamlandiktan sonra 6grenciler, medya 6gretmeni ve
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ben video hikayelerin hangi kriterlere bagl olarak degerlendirilecegi konusunda kriterler
geligtiririz.  YANSIT- Takimlar aktivite, kargilastiklari guglikler ve gelecek seferde yapacaklari
aktivite planlari konusunda yansitmalar yaparlar.

YAP-Ogrenciler dijital kameralar ve cep telefonlarini kullanarak video uretimlerine baslarlar.
Fikir ipucu ve medya dosyalarini paylasirlar. Videolarini diizenlemek igin Ucretsiz web tabanli
yazilimlar kullanirlar. Bazi klipler okul diginda ¢ekilmek zorunda olacak. Medya &6gretmeni
videolarin hikayesel yapilari konusunda ipuglari saglar iken ben igerigin bilimsel olarak
dogrulugu ile ilgilenirim. Ogrencilere medya profesyolleri ile Katilimcl Tasarim atélye ¢alismalari
hazirlamalarini hatirlatinm. YANSIT - Ogrenciler bilgileri bir araya getirme sirecleri ve bir
sonraki Katilimci Tasarim atélye calismalari hakkindaki planlarini yansitirlar.

SOR ve iSBIRLIGI YAP — Bir 6grenci yaptigi yansitma calismalarini bir cocuk televizyonu
programinda ¢alisan annesine gosterdi ve kendisinin ve meslektaslarinin édrencileri televizyon
stidyosunda dolastirmalarini ilk taslak 6grenci videolarina yorum yapmalarini 6énerdi. Ben iTEC
insanlar ve etkinlikler agindan &grencileri desteklemek icin ilgili olabilecek kurgu yazari ve
senaryo yazari ile online etkinlik planliyorken bu daha ilging bir baglanti olarak goérinda.
Televizyon ekibi ile atdlye ¢alismasi esnasinda, 6grenciler cok heyecan verici fikirlerle doldular
ve bunun bazi égrenciler icin umdugumdan fazla birka¢ saat ¢alisma anlamina gelmesine
ragmen edindikleri Onerileri video hikayelerine ekleme konusunda olduk¢ca heveslendiler.
YANSIT — Tasarim atdlye caligmasi katiimcilari 6grenci yansimalari ve 6grenci ¢alismalari
gelisimi konusunda yorumlar yaparlar.

GOSTER - Yapilan biitiin calismalarin sonunda, égrenciler video hikayelerini YouTube ve
Vimeo gibi ¢evrim ici video paylasim platformlarina yulklerler ve iTEC facebook group ’ta
linklerini yayinlarlar. Bunun igin her égrenci ailesinden izin almak zorundadir. Ogrenciler diger
Avrupa Ulkelerindeki iTEC 6grencilerinin Urettikleri videolari izler ve yorumlar yaparlar. Butun
videolarda ingilizce altyazilar oldugu icin videolarin diger Avrupa Ulkelerinde anlasilmasi da
kolay bir hale gelir. Biz ayni zamanda ebeveynlerden de videolari izleyip yorum yapmalarini
istiyoruz. Bazi videolar oldukga ilging bu ylzden onlar isaretleyip gelecekteki derslerimde
kullanmaya karar verdim. YANSIT- Ogrencilerimin galismalarini  degerlendirmek igin,
yorumlarin toplamini, égrencilerimin yansitma kayitlarini, Ogrenme hikayesi boyunca yaptigim
kayitlarin yani sira 6grenci dokimantasyonlarini kullaniyorum.  Bir sonraki derste benim
degerlendirmelerimi tartisiyoruz. Tartisma sulresince, 6grenciler degerlendirmelerime taraf yada
karsi olma sansi buluyorlar. Bazi dgrenciler dyle saglam yorumlar ortaya koyuyor ki onlarin
c¢alismalarini yeniden degerlendirmek zorunda kaliyorum.

Heyecan verici 6rnekler —MIT Blossoms videolari: http://blossoms.mit.edu/
Destek materyali — UNESCO Young Digital Creators okulda dijital Gretim igin bir rehberdir.

Bir nesne olugsturma

Bu hikayenin essiz kalitesi hobisel gevrelerden resmi 6grenme alanlarina dogru yolunu bulan
hacker ve maker (hackleyen ve yapan) kilturler ile iligkisidir. Okullarin yapimci kultirlere ve
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uretim uygulamalarina acgilmasi 6grencilerin girisimci ve mucit ruhlarini tesvik edebilir ve
ogretmenlere drnegin, pedagojik, teknik ve kurumsal yeterliliklerini gelistirmeleri i¢in, olanaklar
g6sterebilir. Ogrenciler kitle kisisellestirme ve onun mevcut ekonomik ve ¢evresel uygulamalari
Uzerindeki potansiyel etkisini 6grenecekler. Bu o6grenme hikayesi ulusal fabrikasyon
Laboratuvarlari ve hacker alanlari ile baglanti olusturmayi tesvik eder. Okul disinda atdlye
calismalari baglantisi destegi size zaman kazandirabilecek uzman olusturuculara ve
yapimcilara erisim saglayabilir.

Nesne Tasarim Ozeti — Ogrencilerin toplumlarinda bildikleri bir giicliie atfen bir nesne
olusturma. Nesnenize uygun bir hedef kitle segin ve bunun o kitle icin anlamli ve kullanilabilir
oldugundan emin olun.

Hayal Et — Fikrim, 6grencilerimden okuldaki bir konu, gevresel farkindalik insanlari uygulamaya
yoneltme veya refahi tesvik etme ile ilgili nesnelerini olusturmalarini istemekti.  Fikrimi
ogrencilerime sundum ve takimlar olusturmalarini istedim ve onlari en ¢ok ilgilendiren bir alani
segmelerini istedim. YANSIT - Ogrenciler tasarim dzetlerini, bir sonraki seans icin planlarini ve
onceden tahmin ettikleri guclikleri ve bunlarin neler olduklar Gzerine yansimalarini yaparlar.

KESFET -Takimlardan okuldan sonra gozlem yapmalari istenir. Olusturacaklari nesnenin
resimlerini cekerler ve kendileri igin nesne olusturacaklari kisilerle gorisirler. Ogrencilerden
istedigim ekstra gorev onlarin olusturmak istedikleri nesne cesidinin drneklerini arastirip
toplamalaridir. YANSIT - Takimlar gézlemledikleri seyler, karsilastiklari gu¢likler ve topladiklar
bilgiyi nasil analiz etmeyi planladiklari konusunda yansimalar yaparlar.

HARITALA - Bitiin takimlar "refah ve formda olma" ile ilgili calismaya karar verdikleri icin
batin takimlarin érnek ve fikirlerini iceren interaktif beyaz tahtada bir zihin haritasi gizeriz.
Batln takimlar benzer 6rnek ve medya dosyalar toplamasina ragmen, dersten sonra her bir
takim hitap etmeyi amacladiklari tamamen farkli bir glcligu sectiler. Bazilari ¢alisma ortami
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refahi ile ilgilenmeye calisirken digerleri okuldaki duslk kaliteli spor aracglarina yonelmeyi tercih
ettiler. YANSIT - Takimlar basglica bulgularini ve gelecekte aktiviteyi kullanmayi nasil hayal
edebilecekleri konusundaki aktivite deneyimlerini kayit ederler.

YAP - Takimlar nesnelerini kagit modeller ve ¢izimlerle planlamaya baglarlar. Daha sonra
fikirlerini gelistirmek i¢cin Google SketchUp, InDesign, Photoshop ve diger tasarim yazilimlari
kullanirlar.  Makinenin okuyabilecegi dijital dosyalar ve modeller olusturmak igin yerel
fabrikasyon Laboratuvari web sitesindeki ipuglarini kullaniyoruz. Takimlar ilk prototiplerini
olusturuyorken, ben modellerini kimlerle test edeceklerini onlarla tartisinm. Ogrencilerin ¢ogu
modellerini gercekten nasil olusturmayl 6grenme konusunda ilgili olduklari icin, ben yerel
fabrikasyon Laboratuvari ile temasa gecip, zanaat dgretmeni ile birlikte laboratuvarlarina bir
sinif gezisi ayarlarim. Fabrikasyon Laboratuvari miduiri bana ayni gin 6grencilerime yardim
etmek ile ilgili olabilecek bir grup Universite dgrencisinin laboratuvari ziyaret edecegini soyltyor.
YANSIT - Ogrenciler yapim slirecindeki kigisel yansimalarini, stregteki rollerini ve kargilastiklari
guclikleri kayit ederler. Daha sonra da tasarimlarinda neyin hala acik kaldigi konusunda
yansima yaparlar. Ayni zamanda diger égrenci takimlari i¢in yorumlar, sorular ve dneriler kayit
ederler.

SOR - fabrikasyon laboratuvarinda, her bir 6grenci takimim Universite 6grencilerinden ve
zanaat 6gretmeninden yardim alir. Kisa bir tartisma ve ilk tasarimda birkag degisiklik yaptiktan
sonra Universite dgrencileri 6grencilerime U¢ boyutlu yazicilari ve lazer kesicileri izah eder ve
hatta yazicidan yazi c¢ikarir ve nesne keserler. fabrikasyon laboratuvarinin personeli de
gercekten cok arkadascga, sorulari hos karsilar ve yardim etme konusunda isteklidirler. Sasirdim
ama makineler hakkinda hig¢ bir 6n bilgi gerekmiyordu. Geziden sonra 6grenciler geri donutlerini
TeamUp alanlarina kayit ederler. YANSIT - Takimlar katilimcilarindan aldiklari ana yorumlari ve
bunun nesnelerini yeniden tasarlamayi nasil etkileyecegi konusunda yansimalar yaparlar.

YENIDEN YAP - fabrikasyon Laboratuvari ziyareti esnasinda ulasilan ilerlemeye bagl olarak,
ogrencilerim nesnelerini sonuglandirirlar. YANSIT - Takimlar planlarini yeniden tasarlamaya
nasil ulastiklari, karsilasilan guglukler ve bir imkanlari daha olsa tasarimlari hakkinda ne tar ileri
adimlar atacaklarini rapor ederler.

GOSTER - Okulda sertifikali kiiglik bir olusturucu fuari organize etmek ok karmasiktir (
http://makerfaire.com/mini/) ve maalesef ki ben hikayemi uyguluyor iken okul civarinda organize
edilmis bir kliguk olusturucu fuari yoktu (http://makerfaire.com/map.html ) fakat égrencilerimin
nesnelerini gostermek icin koridorda bir ka¢ masa, basiimig el ilanlari ve U¢ ebeveyni gayri
resmi bir sunu gunune destek vermek igin harekete gecirmeyi ayarlamak yeteri kadar kolaydir.
Olay halka agiktir, 6grenci aileleri ve bazi Universite 6grencileri katilir. Etkinlik esnasinda ¢evrim
igi video paylagim sitesine "iTEC", "YAP"," Yapici Hareketi" ve " Ogrenci Projeleri" olarak
etiketleyip yukleyecegim bir video olustururum.  Sinifimin yaptigini daha fazla kigilere
gostermek icin, videonun baglantisini Info@MakerEd.org dan Olusturucu Egitimsel Girisimine
(http://makered.org/) e-postalarim. Daha fazla taninma kazanmak igin, 6grencilerimden tasarim
surecleri ve sonuglarinin dokimantasyonlarini gikarip, agsama asama yapilmis dokimantasyonu
ve nesnelerinin ne yaptigi ve tasarimini essiz kilan seyin ne oldugunu anlatan bir video ile
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birlikte isbirligi yaptigimiz fabrikasyon Laboratuvarina postalamalarini isterim. YANSIT -
Ogrenciler biitiin kayitlarini yeniden listeleyerek dokiiman siireci ve tasarimlari (izerine son bir
yansima kaydi yaparak yansitirlar. Ogrenciler ayni zamanda diger takimlarin kayitlarini dinler
ve onlar i¢in sonug yorum kaydi yaparlar.

Bir Atolye Calismasina Erisim

Okulunuz - Eger okulunuzda bir Gi¢ boyutlu yazici ve lazer kesici varsa atolye dlizenleyicisinden
makinalarin nasil kullanilacagini size ve égdrencilerinize 6gretmesini isteyin. bir iPad ile
karsilastirilabilecek 3D yazicilar, nispeten uygun fiyatlidir. Okulunuzun el sanatlari dukkanina
birinin edinilmesi uygun olabilir.
Diger Okullar - Atolyelerinde ¢ boyutlu yazici, freze makinalari ve lazer kesici gibi modern
uretim aragclari olan bir okulla temasa gegebilirsiniz.
Universiteler - Bir tasarim Universitesi ile temasa gegip 6grencilerden sinifinizi desteklemesini
isteyebilirsiniz.
Fabrikasyon Laboratuvarlari - Dlinyadan fabrikasyon laboratuvarlarinin bir listesi list of
fabrication labs
Hacker alanlari - Diinyadan hacker alanlarinin bir listesi list of hackerspaces
Ebeveynler - Bir ebeveyn li¢cboyutlu yazici veya lazer kesicisi olan veya ulasim saglayan bir yerde
caligiyor olabilir. Bu tabi ki makinelere ulasmanin diger bir yolu.
insaat (Yapi) Takimlari - Uygun tesislere ulasma sansiniz yoksa Legos, Lego Mindstorm, Scratch
boards, Arduino, play-dough, air-dry earthenware, polymer clay, cardboard gibi DIY takimlarini
kullanabilirsiniz.
HERGUN KULLANILAN NESNELER - Eger yukarida listelenen tesislerin hi¢ birisi uygun
degilse, dgrencilerinizden genellikle atilan her gun kullanilan nesneleri tasarimlarini uygulama
icin yeniden kullanarak hatta daha yaratici olmalarini isteyebilirsiniz. Bu 6grencilere dersin
basinda belirtiimeli. Yine de dijital modeller olusturabilirler fakat somut yonleri daha kapsamli

gelistirmek icin kullanacaklari materyalleri dusinmeye gereksinim duyacaklar.

Heyecan verici ornekler

e Maker Education Initiative
e Make Blog for Kids

e Make Projects

Kitap ornekleri

e Readymade - How to make (almost) everything Shoshana Berger, Kate Francis, Jeffery
Cross, Grace Hawthorne

Handy Dad Todd Davis

Make Electronics Charles Platt

Papercraft Design Art Sonja Commentz, Robert Klanten, Sven Ehmann, Birga Meyer
Kinetic Contraptions Curt Gabrielson

Industrial Revolution in 25 projects

The New Way Things Work David Macaulay

Bu dokumana elektronik ortamda su adresten ulasiimaktadir: http://egitek.meb.gov.tr/www/itec/icerik/45



http://wiki.fablab.is/wiki/Portal:Labs
http://wiki.fablab.is/wiki/Portal:Labs
http://hackerspaces.org/wiki/List_of_Hacker_Spaces
http://makered.org/
http://makered.org/
http://makeprojects.com/
http://www.goodreads.com/book/show/199434.ReadyMade
http://www.uncommongoods.com/product/handy-dad
http://www.makershed.com/product_p/9780596153748.htm
http://www.gestalten.com/motion/papercraft-design-and-art-paper
http://www.amazon.com/Kinetic-Contraptions-Build-Hovercraft-Airboat/dp/1556529570
http://nomadpress.net/industrial-revolution
http://books.google.fi/books/about/The_New_Way_Things_Work.html?id=8xNSewAACAAJ&redir_esc=y

Bir Oyun Olusturma

Oldukga kesifsel oyun endustrisi ve oyunlastirma guincelliginin ¢cabasi ile bu 6grenme hikayesi
ogrencilere evde oynadiklari oyunlarda tasarim konseptlerini tanimlamada, oyun endustrisinde
calisiyor olmanin neyi ifade ettigini kesfetmede, oyun konseptlerini kendi oyun tasarimlarinda
uygulama ve okulun ve egitimsel aktivitelerin oyunlastiriimasinin ne anlama gelecegini gercek
anlamda yansitmada essiz bir olanak saglar.

Oyun tasarim 6zeti - Okulumuz etrafindaki cevreyi kesfedip geo konum teknolojilerini kullanan ilgi
¢ekici bir oyun tasarlamak. Oyununuz igin bir hedef kitle secin ve oyununuzun onlar igin ilgi ¢ekici
bir egitim deneyimi sunmasindan emin olun.

HAYAL ET - Sinifima direkt olarak kendi toplumlari ile ilgili bir tasarim glgligind sunarim.
Okulumuz etrafindaki gevreyi kesfedip geo komun teknolojilerini kullanan ilgi gekici bir oyun
tasarlamak. Oyunun konusu ya &grencilerin kendi yerel kulturlerine ya da dogal yerel
cevrelerine odaklanabilir. Ogrencileri, kultirel anitlar, tarihi caddeler, kus eko sistemleri ve
bunlar gibi konulara yoneltirim. Baslamadan o6nce, oyunlarinin ¢ok fazla bulmacalara
odaklanmaktan c¢ok, kultirle alakali kurumlara kargi farkindalik eksikligi veya kus tirlerinin
azalmasi gibi toplumlarinda gézlemledikleri bir guglige yénelmelerini amacladigimi eklerim.
Ogrencilerin ilgilendikleri konulara bagli olarak takimlar olusturmak igin TeamUp kullanirim. Her
takima, geo konum oyununun, sinifimdaki égrencilerden bir seviye asagidaki 6grencilere uygun
olmasi gerektigini dneren bir tasarim 6zeti dagitinm. Her takim sinifin geri kalan 6grencilerine
oyunun Kkurallari hakkinda beyin firtinasi yaptirir.  Takimlarin oyunlari icin kullanabilecegi
kullanimi kolay birka¢ oyun platformu sunarim.  YANSIT - Takimlar tanittiklari tasarim ozeti
degisiklikleri ve bir sonraki asamada ne yapmak istedikleri konusunda yansimalar yaparlar.
Ayni zamanda 6ngoérdikleri glglukler hakkinda tartisirlar.
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KESFET - Her takimin, bir kag oyun bulup test etmek, oyun mekanikleri konusunda not tutmak
ve kendi fikirlerine gore neyin ige yarayip neyin yaramadigini belirlemek gibi bir ev 6devi vardir.
Her takima oyun fikirlerini uzmanlara ve kendilerinden daha kuaglklere c¢alisma ortasinda
sunacaklarini hatirlatirnrm. Her takim kendi bulgulari hakkinda bir yansima kaydeder. YANSIT -
Ogrenciler test ettikleri oyunlari ve kendi oyunlarinin ilk fikirleri hakkinda bireysel bir yansima
kaydi yaparlar.

ISBIRLIGI YAP - Dersten sonra, okulun tarih ve biyoloji 6gretmeni meslektaslarim ile irtibata
gecerim. Takimlarin bu konudaki uzmanhgimizi nasil kullanacaklari konusunda karar birligine
variriz. Ayni zamanda onlardan &égrencilerimiz ile birlikte iki saatlik bir atdlye calismasina
katiimaya istekli olabilecek okul disindan uzmanlar konusunda fikirler bulmalarini isterim.

YANSIT - Ders baslarken her takimin 1 dakikalik TeamUp gtincellemelerini dinleyip bulduklari
uygun oyun orneklerinin gevrim ici dokimantasyonunu kontrol ederim. Bu bana 6grencilerin
bulduklari ornekleri kalite ve uygunluklarina bagli olarak degerlendirebilmek icin dijital
yeterliligimi gelistirme imkani verir. Bircok baslik hakkinda bilgim yoktur bu yizden c¢abuk bir
google arastirma  uygulaylp  GameStop.com, gametrailers.com,  metacritic.com,
eurogamers.net, boardgamegeek.com veya gameinformer.com sitelerinden oyun kritiklerini
okurum. Ayni zamanda 6grencilerime favori oyunlarinin elestiri sayfalarini bana séylemelerini
istedim. Okumalarim suresince 6grencilerin bulduklari érnekleri degerlendirmek icin ihtiyac
duydugum konu hakkinda degerlendirmeler aldim. Ogrencilerin tasarlamay planladiklari oyun
¢esidine uygun olmayan oyunlar kesfeden dgrencilere sorular ve yorumlarimi kayit ediyorum.

HARITALA - Ders esnasinda égrenciler bulgularini gézden gecirir ve oyunlarini planlamaya
baglar. Kavram ve baglantilari zihin haritalamak icin duvarda yapigkan not kagitlari kullandilar.
Bir takim oyunlarinin haritada eski olanlara ulagildiktan sonra yeni konumlar agmasini ister ve
zamanla yeni alanlara ulagsmak ic¢in égrencileri birbirleri ile yaristirir. Muhtemelen bu konu ile
ilgili beden egitimi 6gretmenimiz ile konusabilirim. Diger takimin oyunu daha stratejik olacak ve
ilk distintp rotalarini diizenli planlayacak oyunculari ddillendirecek. Ogrencilerimden oyunlari
icin medya ve materyalleri bir araya getirmek igin somut planlar yapmalarini isterim. Her
takimin zihin haritasinin resimlerini ¢ekerim ve evden ulasabilsinler diye resimleri takimlarla
paylasirm. Her takim yaptiklarini, ne yapmayi planladiklarini ve kargilastiklari guglukleri
yansitarak kayit eder. YANSIT - Takimlar bulgularini ve bunlarin oyunlarinin tasarimini nasil
etkileyecedi konusunda kisa yansimalarini kayit eder.

KESFET - Bir sonraki ders esnasinda 6grenciler diger bulgular ve medya toplamak icin disari
cikarlar. Birgok takim bunun bir kismini zaten kendi bagina yaptilar. YANSIT - Takimlar medya
dosyalarini toplarken bulgulari ve ne tir glgliklerle karsi karsiya kaldiklari konusunda kayit
yaparlar.

YAP - Sonraki ders, oyunu gorsellestirmek, haritalarda yeni yerler cizmek ve oyunu similasyon
olarak oynayarak kurallari test etmek igin kullanilir. Takimlarin bazilari kendi oyunlarinin,
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interaktif dijital eserler haline gelmesi icin Scratch kullanir. YANSIT - her 6grenci oyundaki rolleri
ve olusum asamasindaki katkilari, projeden o ana kadar neler 6grendikleri ve neyi en zorlayici
olarak dusundukleri konusunda bireysel bir yansima kayit ederler.

SOR - Su anda iTEC Kkisilerini ve etkinlikler agini kullanarak okul digindan uygun uzmanlarla
temasa gectim ve bdylece her takimin katilimci tasarim atblye calismasi icin iki uzman
ayarladim. Onlarin iletisim bilgilerini takimlara verdim ve atdlye ¢alismalari icin uygun bir zaman
konusunda goérismelerini istedim. Ben ayni zamanda atblye calismasi igin genel fikirleri
ogrenciler ile gozden gegirdim ve 6grencilere hazirliklarini destekleyici materyaller verdim.

Yansit - Her takimin atdlye hazirliklarini ve sonuglarini TeamUp araciligi ile takip ederim.
Takimlardan biri agikga oyunlarinin atdlye ¢alismasi igin hazir olmasi igin ¢aligsiyordu. Onlarin
takim alanlarina bir yorum kaydederek fikirlerinin kagit ¢izimini sunmanin bitirilmis bir Graina
gostermekten daha yararl olacagini belirttim. Ayni zamanda bazi Katihmci Tasarim (KT) atolye
¢alismasi katilimcilarinin da TeamUp 1 kullanarak takimlarin ¢alismalarina yorum yaptiklarini
gordim.

YENIDEN YAP — Katilimci Tasarim atdlye calismasi bittiginde, takimlar biraz daha ciddi
olarak tasarimlarini gdézden gecirirler. Haritada her konum igin gercek gdrevler yaratarak
tasarimlarina devam ederler. Ogrencilerin calismalarini Google docs ile takip ederim ve harita
bilgilerini widget olarak gémmek gibi, égrencilerin ¢alisma Urlnlerinin, mufredatin bir énceki
seviyesine gore kullanigh olup olmadidini ve uyup uymadigini kontrol ederim.  YANSIT -
Ogrenciler uyguladiklari degisiklikler tzerine kisisel yansimalar yaparlar. Her sey nasil ise
yaradi?

GOSTER - Calismanin sonunda, dgrenciler oyunlarini akranlarina kendilerinden kiguk sinif
ogrencilerine ve daha once konusmus olduklart uzmanlara sunarlar. Bir oyun Oyle iyi
gelistiriimisti ki, oyun ilerdeki derslerde alt sinif 6grencilerinde kullanilacak. Bu oyunun diginda,
ITEC pencere (widget) magazasini kullanarak, bir pencere (widget) 06gesi olustururuz
okulumuzdaki 6gretmen ve 6grencilere bunu tanitiriz.

Heyecan verici ornekler
e Go! - GPS ve konum belirlemede kullanilan bir mobil Portekiz 6grenme oyunu.

4. Faz Ogrenme Aktiviteleri

HAYAL ETMEK
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A

dream

Sinifiniza mufredat ve yerel toplumla baglari olan ama yorumlanmaya da yer birakan bir tasarim
dzeti sunun. Ogrencilere ellerinden geleni yapmalari igin motivasyon saglayarak ve onlara gérev
tizerinde sahipliklerini ve 6zgrliklerini anlatarak ilham verin. Ogrenme aktiviteleri siirecini ve
takviminizi sunun ve sinif ile degerlendirme kriterlerini goérisin. Ogrenciler takimlar olusturur,
tasarim Ozeti ile birbirleri ile tartigirlar, sorgularlar ve bilgi sahibi olurlar. Takimlar, ilk tasarim
zorluklarini, olasi tasarim sonuclarini ve 6zellikle hedef kitleleri igin tasarim 6zetlerini rafine
ederler. Ogrenciler yansimalar kaydederler ve galismalarini gevrimici belgelerler. Derslik siresi:
Yaklasik 1 ders

Teknoloji kullanimi igin Fikirler:
islevleri: 1. yansitma. 2. takim olusturma, isbirlik¢i dizenleme, yayinlama. 3. bloglama
araclar: TeamUp, ReFlex, Google Sites, Blogger, Corkboard.me

Sunlara ulagabilirsiniz...
e Kendi iglerini sekillendirmelerini saglayarak 6grencileri motive etmek
e (Calisma o6zgurligu ve yaptiklari isin sahipligini belirli bir derece vererek o6grencileri
motive etmek
e Alisiimadik araglari kullanma

Ogrencileriniz sunlar 6grenebilir...
e Ozenli bir tasarima ciddi baglihk géstermeleri
e Hedefler ve degerlendirme kriterleri Gzerinde miizakere etme
e Verilen gorevleri sorgulamak ve gelistirmek

1. Dinleyin / hazirlayin

e Bir Ogrenme Hikayesi segerek bir tasarim dzeti hazirlayin ve okul programi ve miifredat
gereksinimlerini kargilayacak sekilde duzenleyin.

e Tim tasarim sirecinin Ogrenme Aktivitelerini planlayin ve takvim cizelgesi yapin.
Tasarim aktiviteleri beklenmeyen gecikmeye neden olabilir. Ders programiniza ek ders
ilave edin.

e Ornegin, dzenli sonuglar tasarlamanin neden énemli oldugunu gdsteren somut érnekler
bularak hazirlanma sayesinde yetkinlik ve uzmanhdinizi genigletme firsatina sahip
olursunuz. Bakiniz: http://bit.ly/design-inspiration.

e Mifredat gereksinimlerini yansitacak degerlendirme kriterlerinin ilk listesini hazirlayin.

2. ilham vermek
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Tasarim 6zetinizi, 6rnekleri, tim aktiviteleri ve zamanlamanizi sinifiniza sunun.
Paylasilan bir hedef olarak 6grencilerin kisisel baglamlari ile ilgili bir tasarim o&zeti
olusturarak herkesi kapsadiginizdan emin olun.

Degerlendirme kriterlerinizi dgrencilerinize tartisip tGzerinde anlasin.

4 ila 5 6grenciden olusan takimlar olusturun. Ogrencilerden ilk rollerini tanimlamalarin
isteyebilirsiniz. Daha fazla bilgi: Ogrenme Aktivitesi "Grup Calismasi'na bakin. Serbest
hareket etmeyi 6nlemek icin takim olusturmlari dikkatli ele alma.

iTEC facebook group ve iTEC o6gretmen toplulugu araciligiyla diger 6gretmenler ile
tasarim Ozetinizi paylasmak suretiyle proaktif davranarak sinif sinirinizin 6tesindeki
insanlara ulagabilirsiniz.

3. Kogluk Yap / Soru Sor / Destekle

Ogrenci takimlari neyi tasarlayacaklarini ve tasarim 6zetini nasil geligtireceklerini
gorustrken tercihlerini belirlemelerinde onlari destekleyen sorular ile takimlari bireysel
olarak harekete gecirin.

Ogrencileri tasarim 6zetinizi sorgulamaya tesvik edin. Onlara agik uglu sorular sorun,
ornegin (a) tasarim Kimler icindir? (b) Kendileri icin tasarim yaptigininz insanlarin
hakkinda nasil bilgi bulabilirsiniz? (c) Hangi sorunu ele aliyorsunuz ve nasil? (d) Kim ne
icin sorumludur? (e) tasariminizi ve olusturma sirecinizi nasil sunmak istersiniz?

ik karigiklik tasarim giizelliginin bir pargasidir. Hemen tiim sorulara cevap vermeye
gerek yoktur. ilerledikge siz ve ddrencileriniz cevaplari anlayacaksiniz.

Takimlara olusturmayi planladiklari tasarimlar icin belirli bir hedef kitle bulmalarinda
kocluk yapin.

Eger konunun yeterince zor olmadigini fark ederseniz egitim uzmanhginizi kullanin ve
ogrencileri konfor bdlgelerinin digina itin.

Ogrencileri sikismalari durumda drneklerle destekleyin.

Ornegin, deneyimli égrencileri, bagkalarina yardimci olacak égretmen asistani roliini
gerceklestirmeleri icin gorevlendirerek veya TeamUp kullanarak baskalari icin mesajlar
kaydetmelerini isteyerek kendi bilgisini butin takimlarla paylagsmasi icin deneyimli
ogrencileri tegvik edin.

Ogrenciler bir yansima kaydeder (yansitma aktivitesine bakiniz). Degerlendirilmelerinde
ve sizden, diger takimlardan, ebeveynlerden ve yaptiklari tasarimin hedef kitlesi olan
insanlardan geri bildirim almalarinda, kayitlarinin énemli bir rol oynadigini agiklayin.
Okul otesi: Her takim bir proje blogu kurar (veya denk faaliyet) ve URL’sini size ve iTEC
facebook grubuna ITEC facebook group gonderir. Blogda, takimlar kendi projesini ve
gelistiriimis tasarim Ozetini anlatir. Tasarlamayi planladiklari seylerin ilk cizimlerini
gOnderirler.

4. Degerlendirin

Her takimin ¢alismalarini, bunlarin yansima kayitlarini ve blog giriglerini gézden gegirin,
sonra onlar i¢in gorsel ve isitsel geribildirim kaydedin. Geri bildiriminiz dneriler ve sorular
icerebilir.

Kendilerine verilen goérevi sorgulamak icin 0Ozellikle kendi gerekgeleriyle yenilikleri
tanitmalari igin 6grencilerin yeteneklerini degerlendirebilirsiniz.
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ARASTIRMAK

/.",0-0

explore

Ogrenci takimlari, ya dijital kameralar, diziisti bilgisayarlar ve mikrofonlar kullanarak, alakali
uygulamalari veya ortamlari gdzlemlemek veya tasarlamak istediklerine benzer &érnekler
toplayarak kendi tasarim ozetleriyle ilgili olan mevcut g¢alismalari arastirmak suretiyle kendi
tasarim baglamlarini arastirirlar. Goézlemin amaci onlarin kim icin tasarim yaptiklarina, ne
tasarliyor olduklarina ve degdinmek istedikleri ilk zorluklara bagli. Onlar kendi bloglarinda
toplanan medya dosyalarini paylasirlar ve bir yansima kaydederler. Onlarin materyal yeterliligi
icin aramalarina rehberlik edin ve onlari destekleyin. Unutmayin ki, video materyali izlemek ve
yeterli hale getirmek zaman alici olabilir. Ogrencilere gecersiz bir kaynadin ortaya ¢ikmasi
hakkinda ilk elden deneyim saglayabilen ve pedagojik yonden anlamli bir konusmayi
dogurabilecek, eksik bilgi iceren videolari izlemeye zaman harcamak dolambagh olabilir. Bu
faaliyetin yerine getiriimesinde bazi 6grenciler, drnegin kigcuklerin, daha fazla yardima ihtiyaci
olabilir.

Sinif ici siiresi: Yaklasik 1-2 ders (ler)

Teknoloji kullanimi igin Fikirler

islevsellikleri: 1. web tarayicisi. 2. Imleme, isbirlikgi diizenleme. 3. Medya kaydedici,
kamera, not alma ekipmani. 4. Isbirlik¢i diizenleme araglari: TeamUp, ReFlex, iTEC Widget
Store

Sunlara ulasabilirsiniz...
e Ddinyanin dort bir yanindan yenilikgi tasarimlar bulmak
e Yeni araclar kullanma
e Okul ve dgrencileri toplum ile baglama onlari okul diginda gézlem yapmak igin gdnderme
e Tum duyularini kullanmalari igin 6grencilerin ilgisini gekmek

Ogrencileriniz 6grenebilir...

Cesitli alanlardaki tasarimlari bulmak ve degerlendirmek
Gergek dinya tasarim sorunlarini belirlemek

Verilen gorevleri sorgulamak ve gelistirmek

Dogal olaylar ve / veya insanlari gézlemlemek ve kaydetmek
Bagkalariyla empati kurmak

1. Dinleyin / hazirlayin
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e Ogrenci yorumlarini dikkatle dinleyin ve onlarin ihtiyaglari ve ilgileri dogrultusunda
aktiviteyi sekillendirin.

e Her takim icin gézlem gerceklestirilebilecek ¢evrimici kaynaklari, siteleri ve etkinlikleri ya
da roportaj edilebilecek insanlari tespit ederek yetkinlik ve uzmanliginizi genigletin. Bkz:
'Okul igin Tasarim ilhami: ‘Design Inspiration for School’

2. ilham verin

e Aktiviteyi dgrencilere aciklayin ve onlara tarama yapabilecekleri online kaynaklar
gostererek ilham verin.

e Bultun takimlarin ne tur ornekler aradiklarini neyi nerede go6zlemleyeceklerini
bildiklerinden emin olun.

e Ogrencilere aktiviteyi agiklayin ve goézlemler yapilabilen yerlerin adreslerini gostererek
onlara ilham verin.

e Her takimin kameralar, dizistl bilgisayarlar, mikrofon vb ile donatiimis olup olmadigini
kontrol edin.

3. Kogluk yap / Soru sor / Destekle

e Takimlar arastirmaya, degerlendirmeye ve karsilastirmaya ne kadar zaman harcamak
istediklerini planlarlar. Zaman yénetimi hakkinda onlari uyararak onlara kogluk yapin.

e Takimlar karsilastirilabilir tasarimlar icin arastirir ve bunlari tartisir. Projeleri igin en
uygun olan 10 6rnek secerler. Takildiklari durumda kaynaklar ve ilgili érneklerle onlari
destekleyin.

e Ogrenciler takim halinde ya da bireysel gézlemler yaparlar. Anlamli gdzlemler bulmalari
icin onlara kocluk yapin ve destekleyin.

e Ogrenme etkinlikleri bir tasarima dogru sonuglanir. Bazi dgrenciler mukayese yapilan
orneklerin kalite ve goklugundan bunalmigs olabilir ve verimli bir sekilde devam etmeyi zor
bulabilirler. Gérdukleri birgok 6rnegin buyuk butceleri olan sirketler tarafindan yapiimakta
oldugunu onlara hatirlatin.

e Yavas internet baglantisi? internet trafigi tikanikhi@ini énlemek igin her takim igin internet
kullanimini zamanlamaya ¢alisin. Bazi takimlarin evlerinin, okul sonrasi kuliplerin, veya
genel kitiphanelerin Internet baglantisini kullanarak, aktivitelerini okul 6tesinde
gerceklestirip gerceklestirmediklerine bakin.

Takimlar kendi toplanan medya dosyalarini géruntiler ve ek agiklama ekler.
Takimlar bir yansima kaydeder. Fikirlerini diger takimlar ile paylagsmak i¢in bu yansima
kullanilabilir.

e Okul otesinde: Takimlar, tasarim fikirleri gizimleri de dahil bulgularini kendi bloglarina
gonderirler. Takimlar, drnegin bir kutiphaneyi ziyaret ederek ya da Internet taramasi
yaparak, ihtiyaca daha uygun bilgi tespit edebilirler.

e Ogretmenler okulda BIT araclarini kullanmanin artilari ve eksilerini yansitmasi
bakimindan bu aktivitenin bir firsat sundugunu gérdiler. Ogrencileriniz ile aynisini
denemez misiniz? Ogrencilerinizden aktiviteyi ve okul 6grenmesine olan degerini
elestirel degerlendirmesini isteyin. Sonra, dgrenciler bir yansima kaydeder.

4. Degerlendirin
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e Her takim dyelerinin yapacaklari igleri, onlarin yansima kayitlarini ve blog girislerini
g6zden gegirin, sonra onlar i¢in gorsel ve igitsel geribildirim kaydedin. Goérusleriniz 6neri
ve sorular icerebilir.

e Belirlenen 6rneklerin genigligini ve takimlarin kendi tasarim o6zetleri ile ilgili 6rnekleri
belirleme yetenedini degerlendirebilirsiniz.

Destek materyali—cevrimici materialleri yeniden kullanmak hakkinda bilgi edinmek, yaratici
ortak lisanslama ve telif haklari hakkinda 6grenmek, kaynaklari goruntilemek ve saglamak igin:
e Tanitim videosu: Building on the past Ge¢gmis Uzerine insa
e Find openly licensed content (Agik lisansli igerigi bulun) yeniden Uretip yeniden
kullanabilirsiniz
e Choose a license (Bir lisans secin) Acik yayinlamak istediginiz zaman.

HARITALAMAK

\....

map

Takimlar zihin haritalama tekniklerini kullanarak kendi bulgularini incelerler. Topladiklari
ornekler ve / veya medya dosyalari arasindaki iligkileri, benzerlik ve farkhliklari belirlerler.
Topladiklari bilgi ve analize dayanarak, takimlar kendi tasarim Ozetlerini, 6zellikle tasarim
zorluklarini, tasarim sonugclarini ve hedef kitlelerini belirlerler. Sonra takimlar bir yansima
kaydederler. Acgik uclu sorulara cevap vermek baslangicta égrencileri zorlayici olabilir. Bununla
birlikte, ilk esigi gectikten sonra, égrencilerin ilham verici fikirlerinin olmasi muhtemeldir. Derslik
suresi: Yaklasik 1 ders

Teknoloji kullanimi igin Fikirler:

fonksiyonlari: 1. zihin haritalama

araclar: post-it not kagitlari, Bubbl.us, CmapTools, Popplet, Mindmeister, Freemind, TeamUp,
ReFlex

Sunlara ulasabilirsiniz...
e Toplanan bilgi ve verilere dogrudan aktif ve gorsel katilim
e Asamal veri analizi
e Yeni araclari kullanma

Ogrencileriniz dgrenebilir...

e isbirligi ile bilgileri profesyonelce analiz etmek
e kendi konulari hakkinda daha derinlemesine bir anlayis
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bulgular arasindaki iligkileri tanimak

1. Hazirlayin / Dinleyin

Ogrenci yorumlarini dikkatle dinleyin ve onlarin ihtiyaclari ve ilgileri dogrultusunda
aktiviteyi sekillendirin.

Dijital zihin haritalama araclarini kesfederek ve &grencilerin kolayca kendi medya
dosyalarini araca ekleyebilmelerini saglayarak yetkinlik ve uzmanlginizi genigletin.

e Kalem, kagit, post-it notlar, bant, makas ve tutkal hazirlayin. Ogrencilerin tizerine kendi

kagit notlarini yapistirmalari ve gruplandirmalari icin duvar veya blylk kagitlar
duzenleyerek alan ayarlayin.

2. ilham verin

Toplanan verilerle ilgili d3renciler ile pedagojik agidan anlamli bir konusmaya katilin:
Onlar ne topladilar, bilgiler, projeleri icin nasil anlamli oldu?

Kolay erisim i¢in, égrencilerin tek bir siteye kendi bilgi ve verilerinin timunu tagimalarini
ve herkes ile paylasmalarini isteyin.

3. Kogluk Yap / Soru Sor / Destekle

Ogrenciler tim bilgi ve verileri baslklar, kisa cimleler ya da figiirler seklinde post-it
notlarina veya kuglk kagit parcalari Uzerine yazar ve kendi notlarini gruplandirirlar.
Alternatif olarak kuracaginiz dijital zihin haritalama aracini kullanabilirler. ilk uyarilari
veya destekleyici onerileri yaparak kendi bulgularinin bazilarini nasil en iyi sunacaklari
hakkinda onlara kogluk yapin.

Ornegin, bilgiler arasinda cizgiler cizerek, hiyerarsik notlar yerlestirerek veya diger
konumsal duzenlemeler ile veri gruplarken, notlar arasindaki iligkileri gorsel olarak
sunmalari i¢in takimlari destekleyin.

Ogrenciler ile beraber iligkileri géruintiileyin ve tartigin. Onlarin varsayimlarina karsi agik
uclu sorular sorun, Ornegin, (a) bulduklari drnekler arasindaki benzerlik ve farklar
nelerdir? (b) Hangi ek zorluklari algilayabilirsiniz?; (c) neyi adapte etmek istersiniz ya da
denemek istersiniz? (d) tasariminizi benzersiz kilan nedir? (e) Tasarim 6zetinin rafine
edilmesine ihtiyag varmi? rafine edilmesine ne kadar ihtiya¢c var?; (f) Arastirmanin
tasarimla nasil bir iligskisi var? (g) Arastirma hangi tasarim kararlarina yol agacaktir? (f)
Ortaya c¢ikan proje fikirleri nelerdir?

Fikirleri ve derlenen bilgiler konumsal gruplandirma yolu ile tim bedenle fikirleri
haritalamaya katihm gerceklestirilir. Ornegin zorluklara ayriimis belirli bir yere/konuma
bir post-it notu yerlestirmek igin Kkollarini uzatabileceklerinden bu &grencilerin
odaklanmasini destekleyebilir.

Takimlar belirlenen benzerlikler ve farkhliklarin listesini yapar ve O6zellikle tasarim
zorluklari, tasarim sonuglari ve hedef kitleyle ilgili tasarim 6zetlerini guncellerler.
Gelismekte olan proje fikirlerinin gizimleri de dahil kendi bloglarinda bulgularini
belgelerler ve bir yansima kaydederler. Siz her 6grenci ¢alismasi Uzerine geribildirim ve
degerlendirici yorumlar saglayan her takim igin bir yansima kaydedebilirsiniz. Onlarin
yansimalari degerlendirme ve ise odakh kalma igin kullanilabilir.
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4. Degerlendirin

Herkesin drnekler ve / veya medya dosyalari arastirdigi ve topladigindan emin olmak
icin her takimin yapacag isleri, onlarin yansima kayitlarini ve blog girislerini gézden
gegcirin. Sonra onlar igin gorsel isitsel geribildirim kaydedin. Teknigin ne kadar basariyla
uygulandigi, gelecekteki projeler igin nasil kullanilabilecegi ve birdahaki sefere daha iyi
nasil yapilabilecegi konusunda geri bildiriminiz 6neri ve sorular icerebilir.

Tasarim sorunlarini tespit etmek, gézlemler ve drnekler arasindaki iligkileri resmetmek
icin takimlarin yeteneklerini degerlendirebilirsiniz

Ayrica 6grenci notlarini kendi degerlendirmenizi olusturmaya yardimci olarak kullanmak
icin  6grencilerden kendi takim arkadaslarinin  katihmini  derecelendirmelerini
isteyebilirsiniz.

YANSITMAK

Ogrenciler ve dgretmen gorsel-igitsel yansimalar ve proje ilerleme geribildirimi, zorluklar ve
gelecekteki adimlari kaydeder, yayinlar ve paylasir. Odrenciler zorluklarla miicadele etmek icin
paylasilan ve proje sona erdikten sonra da kullanilabilecek araclar koleksiyonunu yavasca
olustururlar. Derslik suresi: Yaklasik 10 dakika

Teknoloji kullanimi igin Fikirler:
fonksiyonlari: 1. ses / video yansitma.
araglar: TeamUp, ReFlex, Redpentool, Voicethread

Sunlara ulasgabilirsiniz...

Takim ilerlemelerini her zaman ve her yerde hizli ve konforlu gézden gecgirme
takimlara kisisel geribildirim saglama

sinif 6tesinde daha adil bir destek dagilimi

ogrenciler i¢in geribildirim kaydetmeye daha az zaman harcama

jestler, ses tonu, arka plan bilgileri (eviniz, bahgeniz vb) ile 6grencilere kisisel geribildirim
saglama

okul aktiviteleri hakkinda ebeveynlerle daha iyi iletisim kurmak i¢in kayitlar kullanma
Ogrencileriniz igin bir éneriler koleksiyon gelistirme

Ogrenciler tarafindan yapilan yansimalardan bir kaynak olusturma

Yeni araclar kullanma

teknik, organizasyonel ve pedagojik yetkinlikler geligtirme

farkli amaclar icin yansima kullanarak bir repertuar edinmek

Ogrenciler 6grenebilir...

ilerlemekte olan ¢alismalarini her zaman her yerde 6zetlemek, iletisim kurmak, sunmak
ve planlamak

calismalarini yansitmak

elestiri sunmak ve almak

1./ Hazirlayin / Dinleyin
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kurmak ve kullanmak istediginiz yansitma aracina karar vererek ve &6grenme
hikayesindeki yansima ve geri bildirimin kim tarafindan ve ne siklikla kullanilabilecegini
kesfederek yetkinlik ve uzmanhginizi gelistirin.

Baska bir geribildirim veya yansima kaydetmeden 6nce bir édncekini dinleyin.

2. ilham verin

ornegin son adimin kolay yorumlanmasi, bir devamsizliktan sonra arayl kapatma,
ogretmenden dogrudan geri bildirim alma vb. gibi yansimaya yonelik yararlari ve
nedenleri ifade ederek égrencileri calismalarini yansitmalari icin motive edin.
Ogrencilerinize, tasarim ile ilgili dgrenme projelerinde, diizenli yansimanin baglangigtaki
iyi olmayan fikirleri dlzeltmelerini  ve sahiplik duygusunu gelistirmelerini
destekleyebilecegini sdyleyin.

3. Kogluk Yapin / Soru Sorun / Destekleyin

Takimlar ne yaptiklarini, ne yapmay! planladiklarini ve éngérebildikleri ve karsilastiklari
zorluklarr yansitirlar.

Birinci yansimalari dizgiin kaydetmek zor olabilir. Ogrencilere, baslangictaki hayal
kirikligi veya rahatsizlik duygularini asmalari igcin kocgluk yapin. Birkag yansima
kaydettikten sonra, kendi emeginizin degerini tanimaya baslayacaginizdan emin olun.
Takimlar bagkalari tarafindan yapilan kayitlari dinler ve onlar igin ipuglari ve sorular
kaydeder. Bunu yapmalari icin onlari destekleyin ve kogluk yapin.

Kayitlari dinleyin ve 6gretmenliginizi 6grencilerin ihtiyaglarina adapte edin.

Daha fazla disinmelerine yonelik ilham verebilen sorular ve dneriler de dahil, takimlar
icin 6grenci yansimalarina dayanan gorsel ve isitsel geribildirim kaydedin.

Uzmanlar 0Ogrenci takimlarina geribildirim kaydetmeye davet edilebilir. Onlarin
geribildirimi her yerden erisilebilir ve ogrenciler icin gelecek yillarda ilham kaynagi
olabilir.

4. Degerlendirin

Ogrencinin sizin yapici yorumlarinizi dinleme ve tepki verme yetenegine veya onlarin
yansimalarinin derinlik veya alaka duzeyine dayali olarak degerlendirebilirsiniz

** * jlk yansitma aktivitesinden sonrasi biten kisaltilmis hikayeler igin
Degerlendirin

Tam calismalari gdézden gecirin. Tim énemli adimlarin sunuma dabhil edilip edilmedigini
gormek icin herkesin ilerleme guncellemelerini kendi sunumlari ile karsilastirin.

Tim yansima kayitlarini gézden gegirin ve 6grencilerle slreci tartisin. Deneyimleri
nasildi? Ne 6grendiler? Neyi daha fazla kegfetmek istiyorlar?

Ogrenci galigmalari agik geribildirim ve yansitma oturumlari igin kullanilabilir.

belgeleri dnemine binaen sinava hazirlik kaynagi olarak degerlendirebilirsiniz.

YAPMAK

Bu dokumana elektronik ortamda su adresten ulasiimaktadir: http://egitek.meb.gov.tr/www/itec/icerik/45




-

make

Ogrenci takimlari kendi sadelestirilmis tasarim 6zeti ve tasarim fikirlerine dayanarak yapmaya
baslarlar. Onlar ilk prototiplerini olustururlar ve daha sonra bunu tartisirlar. Tartisma 6zellikle
tasarimin tanimlanan tasarim zorluklarini nekadar iyi ele aldigiyla ilgilidir. Potansiyel mufredat
gereksinimlerini grenmeyi zihinlerinde tutmalari igin ddrencilere 6grenme aktiviteleri ve Uretim
sureci boyunca dikkatli rehberlik etmek vazgecilmezdir. Bu aktiviteden sonra yansitmayi
vurgulayin ve herkesin bir hedef kitle ihtiyaclarina hitap etmesini saglayin. Serbest kalmalari
veya esit olmayan is yuku paylasimini 6énlemek icin, takimlar iginde goérev ve rolleri dikkatle
bolin. Derslik suresi: Yaklasik 2 ders (ler)

Teknoloji kullanimi igin Fikirler

Fonksiyonlari: 2. medya diizenleme, programlama ortami, yapim kiti, 3d diizenleme, 3d
baski

Araglar: Prezi, Sketchup, Scratch, TeamUp, ReFlex, ITEC Widget Store

Sunlara ulasabilirsiniz...
e Dijital teknoloji kullanimlari konusunda hayal gugleri kuvvetli ve yaratici olmalari icin
ogrencilere ilham verin.
e en rahat oldugunuz bdlgenin 6tesine gecin ve 6gdrencilere aynisini yapmalari igin yol
gOsterin
baslangictaki ayni 6devden ¢ikan farkl projeleri gérmek
yeni araglar kullanmak

Ogrencileriniz 6grenebilir...
fikirlerini somut prototiplere donustirmek
zorluklari ele almanin yeni yollarini belirlemek

e Kagit prototip yapmak
e dijital yazarlik araglari kullanmak
e Bir projeyi tamamlamak dgrenciler icin 6dullendiricidir.

1. Hazirlayin / Dinleyin
e Ogrenci yorumlarini dikkatle dinleyin ve onlarin ihtiyag ve ilgileri dogrultusunda
aktiviteleri sekillendirin.
e Uretim icin gereken materyal, yazilm ve teknolojiyi hazirlayarak vyetkinlik ve
uzmanhginizi genisletin.

2. ilham verin
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Hedef Kitleleri tarafindan kullanilabilir olan ve belirlenen sorunlari ele alan prototipler
olusturmalari i¢in 6grencilere ilham verin.

Birlikte oyun oynama, bulmaca ¢6ézme ya da dondurma yeme gibi takim olusturma
egzersizleri, ortak hedefe dogru isbirligi ve ortak calismayi destekleyebilir.

3. Kogluk Yap / Soru Sor / Destek ol

Takimlar prototiplerini geligtirirler. Planlarini kendilerine hatirlatarak belirlenen tasarim
zorluklarini ele almalari ve toplanan tim bilgileri dikkate almalari i¢in onlara kogluk
yapin.

Bir obje olusturulmasi yonunde aktivitelerin bir araya getirildigini takimlara hatirlatin.
Takimlarin oyalandiklarini ve ¢ok uzun sure tartistiklarini fark ederseniz, midahale edip
bir karara yonelik hazir dneriler ile onlari destekleyin.

Takimlar sinifta prototiplerini kurarlar ve prototipleri, dzellikle prototiplerin belirlenen
sorunlari ele alip almadigini ve aldiysa ne kadar ele aldigini diger takimlar ile tartigirlar.
Takimlar kendi tasarim prototiplerinin belgelerini bloga ekler ve cizimler, videolar veya
prototiplerinin  dijital fotograflarini kullanarak onu aciklarlar. Sonra, bir yansima
kaydederler. Onlarin yansitmalarini dinleyin ve her takim icin yorum hazirlayin.

4. Degerlendirin

e Herkesin ornekler ve / veya medya dosyalari arastirdigi ve topladigindan emin olmak
icin her takimin calismalarini, yansima kayitlarini ve blog girislerini gdézden gecirin.
Sonra onlar igin gorsel ve isitsel geribildirim kaydedin. Gorusleriniz dneri ve sorular
icerebilir.

e lyi prototipler bir tasarimin nasil kullanilabilecegini ya da nasil galisacagini gésterir.
Prototipler iletisimde yardimci olacagi surece kaba ve tamamlanmamig olabilir. Basit,
fakat iyi distnulmus bir kavram bir 6grenme deneyimi oldugu kadar karmasik bir teknik
uygulama da olabilir. Prototiplerinizi degerlendirmenizde dikkatli olun.

e Ayrica kendi degerlendirmenizi olusturmaya yardimci olmasi igin 6grenci puanlarini
kullanmak amaciyla o6grencilerden kendi takim arkadaglarinin  katilimlarini
derecelendirmelerini isteyebilirsiniz.

SORMAK
~
ask

Takimlar prototiplerinin gelecekteki kullanicilari olabilecek 2-4 kisi ile tanigirlar ve baskilar,
cizimler veya modeller kullanarak prototip ve tasarim fikirlerini konusurlar. Bu katilan kisilerin,
o6grenci tasarimlarinin i¢cinde olusturuldugu alanin, bir uzman anlayigina sahip olduklari kabul

edilir.

Uzmanlik genis yorumlanabilir, Ornegin, Bir santiye iscisi bir bina sitesinde insanlarin
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gunlik uygulamalarina derinlemesine bir anlayis sunmasi dusunulebilir. Uzman katilimcilar
prototip Uzerinde degisiklikler yapmak ve yorumlamak igin kalem ve post-it notlar kullanmaya
tesvik edilir. Calistaydan sonra Ogrenciler yorumlari incelerler ve yeniden tasarimlar igin onlarin
nasil yorumlanacaklarina karar verirler. Daha sonra 6zellikle tasarim zorluklari, baglam ve
sonucun katma degeri ile ilgili olarak, tasarim 6zetlerini geligtirirler, bir yansima kaydeder ve
kendi belgelerini guncellerler. Bu aktivite degisen zamanlarda mesguliyetle birden fazla
gerceklestirilebilir. Ogrenciler galismalari hakkinda égretmen ve diger égrenci takimlari yani sira
uzmanlardan ve gelecekteki potansiyel kullanicilardan sorarak geribildirim toplarlar.

Derslik stresi: Yaklasik 2-3 ders (ler)

Teknoloji kullanimi igin Fikirler:
fonksiyonlari: 1. medya kaydedici, not alma
araglar: ses kaydedici, video kaydedici, post-it notlar

Sunlara ulasabilirsiniz...
ogrenciler bir atdlye galismasi hazirlamakla gorevli olasi
ogrencileri daha iyi tanimak
atdlye igin uygun katilimciyi iyice disinmek
dis uzmanlar ile igbirligi kurma
okulu toplumun diger kesimleri ile baglama
ogrencilere kendi kigisel ilgileri 6nemli olan 6grenenler firsati saglama
Gergeklerin sundugu imkanlardan yararlanma ve kendi baglaminda yaratici hareket
etme
Ogrencileriniz égrenebilir...
e baskalariyla empati kurmak ve farkli insanlarla ¢calismak
uzmanlarla gérismek ve isbirligi talep etmek
Projenin ilerlemesini iziememis insanlara fikirler sunmak
ogretmenler ve uzmanlar ile gérismek ve tartismak
elestiri almak ve projelerinin igine uzman goérusleri dahil etmek
kagit prototipler olusturma

1. Hazirlayin / Dinleyin

e Ogrenci yorumlarini dikkatle dinleyin ve onlarin ihtiyag ve ilgileri dogrultusunda aktiviteyi
sekillendirin.

e Prototipler Uzerinde yorum yapmasini istediginiz uygun kigileri belirlemek igin yansima
kayitlarini dinlerken 6grendiginiz gérusleri kullanarak yetkinlik ve uzmanhginizi gelistirin.

e Akademik ortamda calisan insanlar genellikle esnek bir programa sahiptir ve uzmanlik
bilgilerini gen¢ Ogrencilere aktarmayr motive edici bulabilirler. Ayrica Universite
ogrencileri ile iletisim kurmayi ve davet etmeyi de dusunebilirsiniz.

2. ilham verin
e Ogrencilere bir atélye hazirlama aktivitesi tanitin.
e Takimlar potansiyel uzmanlari davet etmek ve onlara acik uglu sorular sormak i¢in beyin
firtinasi yaparlar. Herhangi birini disinememeleri halinde birkag dneride bulunun.
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Her takim kendi atblye calismasina 3-4 kisi davet eder ve bunun igin bir yer ve zaman
organize eder. Uygun katihmcilari iyice, ciddi sekilde dikkate almak ve her katiimcinin
projeyi ne kadar glncelleyebilecegini éngormek o6nemlidir. Atdlye calismalari okul
disinda 6rnegin, bir sivil toplum 6rgutl ofisinde, bir huzurevinde ve benzeri bir yerde
gerceklesebilir.

Ogrenciler igin uzmanlarla iletisim heyecan verici olabilir. Potansiyel katiimcilara nasil
yaklasiimasi gerektigi konusunda takimlarla pratik yapin.

3. Kogluk yapin / Soru Sorun / Destekleyin

bayuk olcekli bir Avrupa projesi kapsaminda bu aktivitenin bir 6érnedi olarak workshop
guidelines of the ITEC project iTEC projesi atdlye calismasi kurallarini saglayarak ve
atdlye calismasini uygulayarak takimlara koc¢luk yapin. Zorluklar sergileyen égrencileri
destekleyin.

Her takimin atolye calismasi materyaline erisimi oldugundan emin olun (kameralar,
dizUstu bilgisayarlar, mikrofon, post-it notlar ve kalemler) ve kendi prototipleri (veya bir
temsili).

Ogrenciler katilimcilara tasarim dzeti ve prototip tasarimlarini sunarlar ve onlarin géris
ve fikirlerini sorarlar. Insanlar prototipleri degistirebilirler veya kendilerini daha iyi ifade
etmek icin onlarin Gzerinde cizim yaparlar. Ogrenciler aktiviteler ve tartismanin resmini
ceker ve notlar alirlar.

Takimlar kendi notlarini ve insanlarin cizimlerini incelerler. Bunun icin HARITA
aktivitesini kullanabilirler. Onlara acik uclu sorular yonlendirin ve onlara bilinenin 6tesine
gecmeleri icin kogluk edin.

Analize dayali olarak takimlar kendi prototip ve tasarim o6zetlerinin nasil degismesi
gerektigine karar verirler.

Takimlar bir yansima kaydeder ve kendi ilerlemelerini gevrimigi belgelerler. Elestiriyi
yapici geribildirim olarak kabuletmeleri ve potansiyel olarak ortaya cikan olumsuz
duygularla bas etmeleri igin 6grencileri yapici elestiri almaya hazirlayin. Bunun igin bu
yansima oturumunun ele alabilecedi sorular sunlardir: (1) Sonuclarimizdan hangisi ise
yaradi? (2) Nelerin iyilestiriimesi gereklidir? (3) Calisma seklimizde nelerin iyilestiriimesi
gerekmektedir?

4. Degerlendirin

Herkesin dogru yolda oldugundan emin olmak icin her takimin ¢alismalarini, yansima
kayitlarini ve blog giriglerini, gézden gegcirin. Sonra onlar igin gorsel isitsel geribildirim
kaydeder. Goérusleriniz dneri ve sorulari igerebilir.

Takim c¢alismasi ilerlemesini uzmanin takip etmesi halinde, onlarin dgrencilerin
performansi Uzerindeki uzmanlik goérigsleri dikkate alinmalidir. Uzman, degerlendirme
kriterlerinin tanimlanmasinda da yer alabilir. Katilimcilarin akillarina gelen Oneriler ile
prototiplerini yeniden tasarlayan 6grenciler i¢in katiimcilardan gorsel ve isitsel bir mesaj
kaydetmeleri istenebilir.

GOSTERMEK
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show

Ogrenciler, d6grenme kazanimlari ve gelecekteki olasi adimlarin yani sira tasarim sireci ve
sonuglarini da sunan, Ingilizce altyazili bir video olustururlar. Onlar bu belgeleri kendi
ogrendiklerini aktarmak, projelerinin arka planindan bahsetmek, bagkalarinin ¢alismaya katki
olasiligini duyurmak ve iyilegtirici geri bildirim almak icin velilerle, belirledikleri hedef kitle ile ve
Avrupa'daki diger iTEC dgrencileri ile paylasirlar,

Derslik stresi: Yaklasik 1-2 ders (ler)

Teknoloji kullanimi igin Fikirler
fonksiyonlar::

1. video diizenleme, medya kayit, video yayini
2. medya Paylasimi

Araglar: ITEC Widget Store

Sunlara ulasabilirsiniz...

e uzman rolune adim atan 6grenciler

e Ogrenci calismalarini referans olarak kullanarak insanlar arasinda geribildirim ve
yansima oturumlari

e Ogrencilerin daha fazla uygulama yapmasi gereken aktiviteleri ve iyi tamamlanan
aktiviteleri 6grenme
okulun 6grenme aktivitelerini meslektaslara ve velilere gosterme
Gelecekteki derslerlerinize ve meslektaslariniza ilham verecek materyal elde etme
Ogrencileriniz tarafindan tasarlanan prototipleri sergileme

Ogrencileriniz 6grenebilir...
Multimedya diuzenleme becerisi

e bir proje Uzerinde igbirligi
e Dbilgiyi dncelik sirasina koyma
e (Ogrenme surecini, sonuglari ve konunun énemini bagkalarina belgelemek, bildirmek ve

O0zetlemek
e Baskalarinin Uzerinde ¢aligiyor olduklari projeleri, verileri ve konulari

1. Hazirlayin / Dinleyin

Ornegin animasyon, video vb. gibi farkli dokiimantasyon bigimlerinin, yararlari ve sakincalarini
arastirarak ve 6grencileriniz icin bir sunum hazirlayarak yetkinlik ve uzmanhginizi geligtirin.
Ayrica farkli video paylasim platformlarina da agina olun.
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2. ilham verin

projelerinin bu sekilde etkiye ulasabilirmesi icin farkli yonlere isaret ederek, égrencilere gesitli
yelpazeden medya kullanarak 6grenme sireclerini ve sonuglarini belgeleyen bir sunu
olusturmalar igin ilham verin. Ogrencilerle Uretim sireci, planli adimlar ve gereksinimleri
hakkinda konusun.

3. Kogluk yapin / Soru Sorun / Destekleyin

Ogrencilere bir amag, bir hedef kitle ve sunumlari igin bir arag segiminde kogluk yapin.
Takimlar sinifta prototiplerini olustururlar ve onlari baskalarina gosterirler.

Sunumun anlatimini planlamak igin, bireysel 6grenci veya takimlar hikaye panolari
olustururlar ve kendi sonugclarini ve sureclerini anlamli bir sekilde sunmak igin fotograflar,
video Klipler, roportajlar ses kayitlari, cografi etiketler veya animasyonlar gibi toplanan
dosyalarin hangilerini kullanacaklarina karar verirler. Ogrencilere farkli medya avantajlari
ve dezavantajlarini sunarak onlari destekleyin, bir hedef kitleyi ikna etme yollarinin yani
sira konusma ve performans tekniklerini de tartigin.

Ogrenciler, tasarim sonuclarini sunan ve 6grenme kazanimlarini ve gelecekteki
muhtemel adimlarini belgeleyen ingilizce altyazili bir video olustururlar. Onlar kendi
videolarini bir online video barindirma sayfasina yuklerler ve ITEC facebook group ,
ebeveynleri ve etkinlik katihmcilari ile baglantisini paylasirlar. Paylasim platformu
secenekleri saglayarak onlari destekleyin. Calismay! gelecekteki diger o6grencilere
anlatmak igin videolar kullanabilirsiniz.

Ayrica, aktivite katilimcilari, ebeveynler ve diger 6grencilerin davet edilecegi informal bir
Olusturucu etkinligi dizenleyebilirsiniz.

On-pilot sonunda ayrica égrencilerin degistirilmis tasarim 6zetlerini iTEC Participate
blog ‘a géndererek veya 6grencilerden onlari eklemelerini isteyerek iTEC toplulugu ile

paylasin.

4. Degerlendirin

Tdm sunumlari gézden gegcirin. Tium Onemli basamaklarin sunumda dahil edilip
edilmedigini gbérmek icin Herkesin ilerleme guncellemelerini kendi sunumlari ile
kargilastir ("Yansima' aktivitesine bakiniz).

Tum yansima kayitlarini gdézden gegirin ve "hayal etmek" ten " géstermek"e kadar sureci
ogrenciler ile tartisin. Onlarin deneyimi nasildi? Onlar ne 6grendiler? Neyi onlar daha
fazla kegfetmek istiyorlar?

Ogrenci galismasi acik geribildirim ve yansima oturumlari igin kullanilabilir.

e Belgelemeleri, sinava hazirlik icin de@erli kaynaklar olarak belirleyebilirsiniz.

ISBIRLIGIi YAPMAK

Ogrenciler Diger iTEC okullarindan 6grencilerle birlikte calisabilir. Ogrenciler tarafindan
yonlendirilen amaca yonelik ve tesadufi isbirligi, tesvik edilmektedir.
Gerekli derslik zaman: 1 ders (ler)

Teknoloji kullanimi igin Fikirler
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fonksiyonlari: 1. gevrimigi tartigma, 1. medya yayini, yayin. 2. bloglama

araglar: iTEC students collaborate facebook group iTEC &grencileri facebook grubu isbirligi,
iTEC 6gretmen toplulugu sonuglarin paylasimi ve okul duvarlarinin ve Ulke sinirlarinin étesinde
isbirligi kurulmasi icin igin potansiyel aglardir.

Sunlara ulasabilirsiniz...
e uluslararasi igbirligini desteklemek
e mufredatlar arasi anlayiginizi genigletmek
e sorumlulugu égrencilerle paylasmak
e anlamli secimler yapmalari icin 6grencilere rehberlik etmek

Ogrencileriniz 6grenebilir...
e sosyal gevreleri disindan dégrenciler ile iletisim kurar, tanisir ve isbirligi yaparlar
e bilgi alanlarinin birbirleriyle baglantilarini anlarlar

1. Hazirlayin / Dinleyin

e Herkesin dogru yolda oldugundan emin olmak igin her takimin yapacaklari igleri,
yansima kayitlarini ve blog giriglerini gézden gecirin. Sonra onlar icin gorsel ve igitsel
geribildirim kaydedin. Gérusleriniz éneri ve sorular icerebilir. Ogrenci yorumlarini dikkatle
dinleyin ve onlarin ihtiyag ve ilgilerine gore aktiviteyi sekillendirin.

e Kullanilacak dijital araclari hazirlayarak ve test ederek yetkinlik ve uzmanhginizi
genisletin, belki 6grencilerden size araclari gostermelerini isteyebilirsiniz.

e isbirligi ile ne yapilabildigi ve ne oldugu ile ilgili drnekler toplayin.

2. ilham verin
e Kendi konfor bolgeleri disina adim atmalari ve akran egitimi, ¢evrimigci igbirligi ve ag
olusturmanin yararlarini sunarak daha énce hi¢c tanismadiklari 6grencilerle iletisime
gecmeleri igin 6grencilere ilham verin.
Online gizlilik ve guvenlik konularinda dikkatli olun.
Ogrencilerin digerleri ile iletisim igin kullanabilecekleri dijital araclar gosterin.

3. Kogluk yap / Soru Sor / Destekle
e Ogrenciler ilgili calismalari arastirirlar ve kendi galismalarini paylagirlar, diger
ogrencilerin mesajlarini izlerler ve yorum yaparlar.
e Ogrenciler online olarak diger siniflardan égrenciler ile projeye katilma deneyimlerini ele
alirlar.
Bazen, videokonferans kurulur veya isbirlikgiler arasinda e-posta paylasimi olur.
Onlar i¢in ayarladiginiz kanallara sorularini eklemeleri icin 6grencilere kogluk yapin.

4. Degerlendirin
e Kigisel ilgilerin degerlendirmenizi sekillendirmesine izin vermeye acik olun. Bu,
ogrencilerin baskalariyla birlikte ¢galismalarinin sikhdr degil derinligi olabilir. Sinif disinda
baskalarinin deneyimlerinden yararlanmaya ogrenciler nekadar eyilimlidir?
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Ogrenme Aktiviteleri Tablosu

Bir hikaye Bir Nesne Bir Oyun Ozet Hikaye
Anlatma Uretme Olusturma

Hayal Et Hikaye Nesne  tasarimi | Oyun tasarim Ozeti Bir tasarim
Anlatma 6zeti | Gzeti ozeti sec¢in

Arastir Karsilastirma: | Goézlem: Karsilastirma: iyi | Bir Baglamsal
iyi videolar | insanlarla oyunlari oynayin ve | Sorgulama
bulun ve | Roéportaj yapin, | analiz edin segin
goruntileyin fotograflar cekin,

raporlar inceleyin

Haritala Bir  dykunun | Zorluklar ve | Bir oyun yapma | Bir zihin
zihin haritasini | firsatlarin ~ zihin | konusunda unsurlarin | Haritasi
yapin ve | haritasini  yapin | ve  konularin  zihin | aktivitesi segin
hikaye sonra da bunlari | haritasini yapin ve ilk
panosunu yazin planini olusturun
olusturun

Yansit 1 dakikallk ses | 1 dakikallk ses |1 dakikalik ses [ 1 dakikahk ses
kayitlari kayitlari kayitlari olusturun kayitlari
olusturun olusturun olusturun

Yap Video Uretimi | Nesne Uretimi Oyun Uretimi

Yansit 1 dakikallk ses [ 1 dakikallk ses |1 dakikalik ses
kayitlari kayitlari kayitlari olusturun
olusturun olusturun

Sor Hepsi icin ayni | Hepsi icin ayni Hepsi igin ayni

Yansit 1 dakikallk ses [ 1 dakikallk ses |1 dakikalik ses
kayitlari kayitlar kayitlari olusturun
olusturun olusturun

Tekrar Yap | Video Uretimi | Nesne Uretimi Oyun Uretimi

Goster Videolar sunun | Nesneler sunun Oyunlar sunun

Isbirligi yap
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